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一、报告简介

华经情报网发布的《2017-2022年中国网页游戏行业市场运行态势及投资战略咨询研究报告
》涵盖行业最新数据，市场热点，政策规划，竞争情报，市场前景预测，投资策略等内容。
更辅以大量直观的图表帮助本行业企业准确把握行业发展态势、市场商机动向、正确制定企
业竞争战略和投资策略。本报告依据国家统计局、海关总署和国家信息中心等渠道发布的权
威数据，以及我中心对本行业的实地调研，结合了行业所处的环境，从理论到实践、从宏观
到微观等多个角度进行市场调研分析。

官网地址：https://www.huaon.com//detail/312186.html

报告价格：电子版: 9000元    纸介版：9000元    电子和纸介版: 9200元

订购电话: 400-700-0142 010-80392465

电子邮箱: kf@huaon.com

联 系 人: 刘老师

特别说明：本PDF目录为计算机程序生成，格式美观性可能有欠缺；实际报告排版规则、美
观。
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二、报告目录及图表目录

2015年，中国网页游戏的开服数依然有所上升，但增长率继续下降。总体来讲，市场逐渐
趋于稳定，游戏开服数Top10中，自研自发研运一体的公司占到七席。传统的页游平台纷纷
向上发展，通过收购或投资等方式入股研发公司，利用自身运营经验，创作出更受玩家欢迎
的产品。
2015年中国网页游戏开服数量Top10
排名
游戏名称
开服数量
研发商
发行商
1
传奇霸业
20586
37游戏
37游戏
2
大天使之剑
11783
37游戏
37游戏
3
天书世界
10500
趣游集团
趣游集团等
4
烈焰
9384
广州创思
广州创思
5
雷霆之怒
7193
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广州创思
广州创思
6
战龙传奇
6733
上海重剑
上海铠英等
7
花千骨
6521
上海君游
Pps等
8
魅影传说
5954
广州创思
广州创思等
9
七杀
5184
广州4399
广州4399
10
莽荒纪
5088
风云互动
乐都网等
本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数据
库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及市场
调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数据主
要来自于各类市场监测数据库。
 
报告目录：
 
第1章：网络游戏行业发展背景
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1.1网络游戏定义与分类
1.1.1网络游戏行业定义
1.1.2网络游戏行业分类
1.2网络游戏行业产业链分析
1.2.1网络游戏产业链结构
1.2.2网络游戏产业链组成
（1）游戏开发商
（2）游戏运营商
（3）游戏销售商
（4）游戏用户
（5）辅链组成
1.2.3网络游戏产业链分析
（1）辐射包容能力
（2）产业链各环节的关系
1.3网络游戏行业发展环境
1.3.1行业宏观环境分析
（1）行业政策环境
（2）行业经济环境
（3）行业社会环境
（4）行业技术环境
1.3.2行业竞争环境分析
（1）现有企业的竞争
（2）潜在进入者威胁
（3）供应商议价能力
（4）下游客户议价能力
（5）替代品威胁
（6）竞争情况总结
 
第2章：网页游戏行业市场竞争分析
2.1网页游戏行业发展概况
2.2网页游戏行业发展规模
2.2.1网页游戏推出数量规模
2.2.2网页游戏行业市场规模
2011-2018年中国网页游戏市场规模分析及预测
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2.2.3网页游戏行业用户规模
2.3网页游戏行业盈利状况
2.4网页游戏行业竞争分析
2.4.1网页游戏行业市场格局
2.4.2网页游戏行业竞争特点
2.4.3网页游戏行业洗牌开始
 
第3章：网页游戏领先企业运营模式分析与借鉴
3.1趣游（北京）科技有限公司
3.1.1公司发展历程
3.1.2公司产品与服务
3.1.3公司发展战略演进
3.1.4公司盈利模式创新
3.1.5公司产品推广模式
3.1.6公司人力资源战略
3.1.7公司经营情况分析
3.1.8公司经营优劣势分析
3.1.9公司最新发展动向
3.2北京万维天空科技有限公司
3.2.1公司发展历程
3.2.2公司产品与服务
3.2.3公司经营情况分析
3.2.4公司经营优劣势分析
3.3苏州市蜗牛电子有限公司
3.3.1公司发展历程
3.3.2公司产品与服务
3.3.3公司发展战略演进
3.3.4公司产品推广模式
3.3.5公司人力资源战略
3.3.6公司经营情况分析
3.3.7公司经营优劣势分析
3.3.8公司最新发展动向
3.4北京新娱兄弟网络科技有限公司
3.4.1公司发展历程
3.4.2公司产品与服务
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3.4.3公司发展战略演进
3.4.4公司运营模式创新
3.4.5公司产品推广模式
3.4.6公司经营情况分析
3.4.7公司经营优劣势分析
3.4.8公司最新发展动向
3.5苏州尚娱科技有限公司
3.5.1公司发展历程
3.5.2公司产品与服务
3.5.3公司发展战略演进
3.5.4公司人力资源战略
3.5.5公司经营情况分析
3.5.6公司经营优劣势分析
3.5.7公司资本运作情况
3.6千橡互动集团有限公司
3.6.1公司发展历程
3.6.2公司产品与服务
3.6.3公司发展战略演进
3.6.4公司经营情况分析
3.6.5公司经营优劣势分析
3.6.6公司并购整合情况
3.6.7公司资本运作情况
3.6.8公司最新发展动向
3.7厦门游家网络有限公司
3.7.1公司发展历程
3.7.2公司产品与服务
3.7.3公司发展战略演进
3.7.4公司经营情况分析
3.7.5公司经营优劣势分析
3.7.6公司资本运作情况
 
图表目录：
图表1：网络游戏分类
图表2：网络游戏分类（按游戏方式分）
图表3：网络游戏研发运营方式
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图表4：端游、页游与网页游戏游研发运营方式比较
图表5：端游、页游与网页游戏用户偏好比较
图表6：中国网络游戏产业链图
图表7：网络游戏政策法规分类
图表8：网络游戏监管政策
图表9：2010年以来中国国内生产总值分季度同比增长速度（单位：%）
图表10：2013年以来城镇居民可支配收入（单位：元）
图表11：2013年以来农村居民人均纯收入（单位：元）
图表12：2013年以来我国网民规模与互联网普及率（单位：万人，%）
图表13：2013年以来我国手机网民规模及占网民比例
图表14：2013年以来使用各类终端上网的网民规模变化趋势
图表15：客户端网络游戏研发从业人数（单位：万人，%）
图表16：网游行业现有企业的竞争分析
图表17：网游行业潜在进入者威胁分析
图表18：网游开发商议价能力分析
图表19：网游行业玩家议价能力分析
图表20：网游行业替代品威胁分析
图表21：网游行业五力分析结论
图表22：2010年以来中国网页游戏市场规模（单位：亿元，%）
图表23：2011年以来中国网页游戏用户规模变化趋势（单位：亿人）
图表24：趣游（北京）科技有限公司基本信息表
图表25：趣游（北京）科技有限公司新游一览表
图表26：趣游（北京）科技有限公司新游一览表
图表27：趣游（北京）科技有限公司新游一览表
图表28：趣游（北京）科技有限公司运营简史
图表29：趣游（北京）科技有限公司优劣势分析
图表30：北京万维天空科技有限公司基本信息表
图表31：北京万维天空科技有限公司网游产品一览表
图表32：北京万维天空科技有限公司优劣势分析
图表33：苏州市蜗牛电子有限公司基本信息表
图表34：《航海世纪》配置图
图表35：《机甲世纪革新版》配置图
图表36：《帝国文明》配置图
图表37：《九阴真经》配置图
图表38：《黑暗与光明》配置图
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图表39：苏州市蜗牛电子有限公司优劣势分析
图表40：北京新娱兄弟网络科技有限公司基本信息表
图表41：北京新娱兄弟网络科技有限公司优劣势分析
图表42：苏州尚娱科技有限公司基本信息表
图表43：苏州尚娱科技有限公司优劣势分析
图表44：千橡互动集团有限公司基本信息表
图表45：千橡互动集团有限公司业务发展简况
图表46：千橡互动集团有限公司优劣势分析
图表47：厦门游家网络有限公司基本信息表
图表48：厦门游家网络有限公司优劣势分析
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